
Anne-Marie Dery-Pinna, Alain Giboin, Sophie Lepreux, Philippe Renevier Gonin. Territoires et IHM Distribuées : 
Raffinement de Règles et d'une Méthode de Conception de Jeux Multi-Dispositifs. IHM 2019 - 31e conférence 
francophone sur l'Interaction Homme-Machine, Dec 2019, Grenoble, France. pp.7, ⟨10.1145/3366551.3370347⟩. 
⟨hal-02388854⟩

Anne-Marie Déry-Pinna, Alain Giboin, Sophie Lepreux, Philippe Renevier. Interfaces distribuées pour jeux de 
plateau : d’un retour d’expérience à des règles de conception basées sur la territorialité. IHM 2018 - 30eme 
conférence francophone sur l'Interaction Homme-Machine, Oct 2018, Brest, France. pp.1-8. ⟨hal-01899181⟩

https://dx.doi.org/10.1145/3366551.3370347
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02388854
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02388854
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01899181








Starting with task model and knowing the devices...

… avoiding 
● cognitive and display overload
● frequent device changes to avoid burdening the interaction.. 

... according to the data type



•

•

•

Data can be :
● visible and manipulable by only one player 

(VMbO - private data), 
● visible and manipulable by all (VMbA – a 

kind of public data), 
● visible by all but manipulable by only one 

(VbAMbO – another kind of public data). 
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Initial task model 
of the game



• the tabletop can hold 
group territories.
• a tablet can hold private 
and group territories.

• group territory: tabletop 
then tablet.
• private territory: tablet.



• the tabletop can hold 
group territories.
• a tablet can hold private 
and group territories.

• group territory: tabletop 
then tablet.
• private territory: tablet.
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